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Wyktady + warsztaty (2 + 3 h) — jezyk Pascal lub C++

» Poszukiwanie informacji i porzgdkowanie zbiorow
* Proste rachunki wykonywane za pomocg komputera
» Techniki algorytmiczne — przyblizone i doktadne

Wyktady:

= (Czy wszystko mozna policzy¢ na komputerze

» Porzadek wsrod informaciji kluczem do szybkiego
wyszukiwania

» Dlaczego mozemy czuc sie bezpieczni w sieci, czyli o
szyfrowaniu informac;ji (proste algorytmy kryptograficzne)

» Znajdowanie najkrotszych drog, najnizszych drzew,
najlepszych matzenstw — wprowadzenie do grafow
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Kursy (24h)

= Algorytmy przeszukiwania i porzgdkowania.
Wprowadzenie do programowania

» Roznorodne algorytmy obliczen i ich komputerowe
realizacje. Rozwoj umiejetnosci programowania

= Grafy, algorytmy grafowe i ich komputerowe
realizacje. Dalsze elementy programowania i struktur
danych
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Wyktady:

» |lustrowane realizacjami algorytmow w programach
demonstracyjnych (programy udostepnione)

= Petne notatki i zrédta programow
Warsztaty, Kursy
» Mozliwos¢ wyboru jezyka programowania

» Zajecia konczg sie petnym rozwigzaniem rozwazanych
problemow — nastawienie na osiggniecia

Przyktadowa prezentacja do zajeC wyktad + warsztaty.
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Kursy — Algorytmika w praktyce

* Przeglad podstawowych algorytmow
= Struktury danych i ich wykorzystanie
= Zaawansowane algorytmy

Zajecia prowadzone przez laureatow konkursow i olimpiad
Szkolenia dia nauczycieii

= Wprowadzenie do algorytmiki

= Algorytmika ,konkursowa”
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