Aktywizacja uczniow w ramach
ksztatcenia pozaszkolnego

Maciej M. Systo
WMil Uni Wroctaw, WMil UMK Torun

I I
pmeweze, (@i 3R www.informatykaplus.edu.pl



= Cele Projektu

= Czym chcemy przyciggngc¢ uczniow i nauczycieli
» Zakres zajeC w Projekcie

= Formy dydaktyczne

* Informatyka a TIK (ICT)

» Rozwoj ksztatcenia informatycznego — myslenie

komputacyjne (algorytmiczne)
= Tto Projektu i odpowiedz
* Projekt a nowa podstawa programowa

* Informatyczne rozwigzywanie problemow
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Adresaci: wszyscy uczniowie szkét Srednich z 5 wojewddztw —
wyktady w Osrodkach mogg miec¢ charakter otwarty

Cele:

» Wdrozenie innowacyjnych form i metod ksztatcenia
(informatycznych) kompetencji kluczowych

» wyklad + warsztaty, kursy, konkursy, kota naukowe, konferencje
uczniowskie

» Podwyzszenie poziomu zajec pozalekcyjnych
» szeroka oferta tematyczna, rozne formy, podejscie akademickie

» WWzbogacenie zaje¢ informatycznych w szkotach o
przygotowanie do potrzeb rynku

» wiekszosc¢ zaje€ ma aspekt praktyczny — dotyczg informatyki |
jej zastosowan
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Cele, cd:

» Rozwoj kompetenciji informatycznych u uczniow uzdolnionych

= gtowny cel Kuzni talentow, nie tylko ograniczony do algorytmiki i
programowania

» Podwyzszenie kompetencji nauczycieli w zakresie pracy z
uczniem zdolnym

= kursy tematyczne i metodyczne dla nauczycieli
Ponadto:

= Dostarczenie motywacji praktycznych/rzeczywistych do
rozwoju kompetenciji informatycznych

» wiekszos¢ tematdéw zajec bezposrednio zwigzanych z
praktycznymi zastosowaniami: bazy danych, sieci, multimedia

» Przyblizenie kierunkow rozwoju informatyki i jej zastosowan
» szeroka gama zastosowan informatyki w réznych dziedzinach —

Tendencje oraz nagrania wyktadow (60) iﬂﬂ] rm EIT\,ka+



Ucznidw:

= Mozliwosciami poszerzenia wiedzy i umiejetnosci szkolnych

= Ciekawymi i inspirujgcymi zajeciami

= Wyzwaniami na drodze rozwoju umiejetnosci
informatycznych

» Szansg na pierwszy krok w karierze informatycznej lub
zwigzanej z informatykg (IT profession)

= marchewka: certyfikaty za cykl zaje¢ uznawane przez WWSI

Nauczycieli:

» Mozliwosciami odbycia ciekawych zajeC z catg klasg

= Wsparciem w pracy z uczniami zdolnymi

= Profesjonalnie i metodycznie przygotowanymi materiatami

» Mozliwosciami kontynuacji lub przeniesienia czesci zajec
Projektu do szkot

informatyka+



Zajecia w ramach modutow tematycznych:

= Algorytmika i programowanie

= Bazy danych

» Multimedia, grafika i technologie internetowe

= Sijeci komputerowe

» Tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowan
Inne formy aktywnosci:

» Konkursy informatyczne: Bobr, programistyczny: Sudoku,
tworzenie stron i multimedidw, ...

» Udziat w zajeciach kot naukowych
» [etnie obozy naukowo-wypoczynkowe
= Konferencje z wystgpieniami uczniow
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A. Poziom podstawowy — Wszechnica informatyczna:
» Wszechnica Poranna (WWSI): wyktady + warsztaty (2+3h) — 15
» \Wszechnica Popotudniowa (WWSI): wyktady (2h) — 25
= \Wszechnica na Kotach (ROP): wyktady (2h), kursy (24h) — 12

B. Poziom zaawansowany — Kuznia Talentow Informatycznych:

= Kursy (24h) — WWSI — 12

= Kursy (24h) — ROP
» Szkolenia dla nauczycieli — praca z uczniem zdolnym

C. Nagrania wyktadow
= Nagranie 60 wyktadéw (prof. J. Madey)

D. Matena’ry do zajec:

Papierowe i elektroniczne: prezentacje z notatkami, materiaty dla
ucznia z wyktadu i na warsztaty, testy, ankiety — do kazdych zajec¢
= Homo Informaticus — Wprowadzenie do Informatyki

= wsparcie platformg edukacyjng
informatyka+



» [nformatyka (computer science) — dziedzina wiedzy zajmujgca sie
komputerami i procesami algorytmicznymi, wtgczajgc w to
podstawowy teoretyczne, projektowanie, zastosowania i wptywy
W _spoteczenstwie (np. wartosci, zagrozenia, ksztattowanie
postaw, ...) — dziedzina dla specjalistow i baza dla TIK

= Technologie informacyjne i komunikacyjne — korzystanie z
roznych technologii, w tym technologii informatycznej —
umiejetnosci dla kazdego

* [nformatyka — tworzenie nowych “produktow” informatycznych:
programow, algorytmow, teorii informatycznych, nowych
komputerow, ...

= TIK- postugiwanie sie gotowymi produktami informatycznymi w
pracy z informacjg, roznorodng i w roznej formie.
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Ksztatcenia w zakresie TIK, jako poszerzenie |
wzbogacenie umiejetnosci i kompetencji w trzech
podstawowych obszarach: 3R (reading, writing,
arithmetic). Teraz: 3R + TIK

Kolejne etapy rozwoju TIK w edukacji:
= alfabetyzacja komputerowa
» biegtos¢ w postugiwaniu sie technologig

= computational thinking — myslenie komputacyjne
(algorytmiczne) — powrot TIK do korzeni, do Informatyki

komputyka — ang. computing
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Logo IBM
’ | | . z1924 r:
Myslenie komputacyjne — kompetencje budowane na THINK

mocy i ograniczeniach komputerowego przetwarzanla a .,
informacji w roznych dziedzinach. Wérdd nichsg = s~
umiejetnosci stosowania: /”‘"

* redukcji i dekompozycji ztozonych problemow

= aproksymacji (przyblizania) rozwigzania, gdy dokfadn

rozwigzanie nie jest mozliwe m’m TS
= rekurencji: myslenia indukcyjnego T
PP . , . . ’ ; 23 ;’fi
= reprezentacji i modelowania problemow i rozwigzan "" i

= heurystyk

Wptyw na inne dyscypliny: w matematyce: celem
obliczen jest wglad (w problem) nie liczby
(R.W.Hemming)
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» Malejgce zainteresowanie uczniow kierunkami
przyrodniczymi, scistymi (matematyka i informatyka),
technicznymi (STEM w USA)

Powody:

* Nie wystarczajgce przygotowanie w szkole do przysztych
wyborow, zwtaszcza w zakresie matematyki i logicznego
mysSlenia

« Wyparcie informatyki przez technologie informacyjno-
komunikacyjne (TIK — ICT) w powszechnym nauczaniu

= Brak w szkotach petnych mozliwosci do ksztatcenia
informatycznego — w infrastrukturze i przygotowaniu
nauczycieli

= Priorytet ICT nad informatykg g
informatyka+



* Przywrocenie informatycznej twarzy edukaciji
informatycznej, w odroznieniu od ICT — nastepny slajd

= \WW konsekwencji — przyblizenie wtasciwego znaczenia
informatyce w szkotach

» Faktycznie: ksztatcenie informatyczne w szkotach
srednich, zgodne z Nowg Podstawg Programowg

= \WWsparcie nauczycieli w szkotach
= \WWykorzystanie potencjatu kadry akademickie;

= \WWykorzystanie mozliwosci technicznych w uczelniach i
stworzonych w Projekcie (ROP)

informatyka+



Poprawa edukacji informatycznej, jako dziedziny
Computer Science (CS):

» 0golny oglad, czym jest CS — opracowanie Homo
Informaticus — Wprowadzenie do informatyki

* nacisk na rozwigzywanie problemow z pomocg
komputerow | na myslenie komputacyjne

" nauczanie niezalezne od sprzetu i oprogramowania
* nauczanie w kontekscie rzeczywistych problemow

» solidne podstawy dla profesjonalnego korzystania z
komputerow
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Kompetencje kluczowe — ponad przedmiotami:

» Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji
= Tworcze i krytyczne myslenie

» Komunikacja, wspotpraca, negocjacje

* [ntelektualna ciekawosc¢

= Wyszukiwanie, selekcja, porzagdkowanie i ocenianie
informac;i

= WWykorzystanie wiedzy w nowych sytuacjach

* [ntegrowanie technologii z ksztatceniem | wtasnym
rozwojem

informatyka+



» 1-314-6 — zajecia komputerowe

= TI (TIK): znika jako przedmiot, jest jako zastosowania
informatyki na informatyce i w innych przedmiotach —
podobny trend w USA

» Gim + LO: Informatyka

= Gim + LO: ksztattowanie myslenia algorytmicznego — stad
w Podstawie pojawia sie zalecenie stosowania
metodologii algorytmicznego rozwigzywania problemow —
w USA computational thinking — myslenie komputacyjne

W Projekcie Informatyka +

* Przyjeto metodologie zajeC z informatyki, dlatego Projekt
jest dostosowany do nowej podstawy, przygotowuje wiec
szkoty do nowego ksztatcenia informatycznego

informatyka+



Gtéwna zasada metodyczna:

Tworzenie dobrego komputerowego rozwigzania
problemu (nie tylko algorytmicznego) — czytelnego,
poprawnego, efektywnego — sktada sie z 6 etapow:

dyskusja nad sytuacjg problemowg
specyfikacja problemu

projektowanie rozwigzania: wybor metody (w
szczegc’)lnoéci algorytmu) rozquama wybor

L s Lmm— e —--‘ lAl.‘l‘ pur mA—l.llA—‘l‘l‘

Nalr£¢usid, pi UJBKL 10Zwig4dllid

komputerowa realizacja: wykorzystanie gotowego
rozwigzania lub jego modyfikacja, tworzenie nowego

testowanie i ewaluacja rozwigzania
prezentacja, zastosowanie

Konsekwencje dla prowadzenia zajeC w naszyr% Projekcie

ormatyka+



Przyktady informatycznego rozwigzania problemow, czyli
z uzyciem komputera, nie tylko w ramach edukacji
informatycznej

= sytuacje problemowe — zadania z trescig
» specyfikacja: doktadny opis I/O i zwigzkéw miedzy nimi

= projektowanie: algorytm, specyfikacja programu, projekt
bazy, projekt prezentacji

= komputerowa realizacja: program, baza z komunikacja,
prezentacja, strona WWW

= testowanie i ewaluacja: praktyczna weryfikacja poprawnosci
rozwigzania

» prezentacja rozwigzania i procesu jego otrzymania

informatyka+



