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» Co to jest Informatyka, a co to jest TIK (ICT)?

*Rozw0j ksztatcenia informatycznego: alfabetyzacja,
biegtosc¢, myslenie komputacyjne (algorytmiczne)

Tto Projektu i odpowiedz

Cele Projektu

Kompetencje kluczowe = kompetencje XXI wieku
Projekt a nowa podstawa programowa
Informatyczne rozwigzywanie problemow
Zakres zajeC w Projekcie

Formy dydaktyczne

Czym chcemy przyciagng¢ ucznidow i nauczycieli

informatvka+




* |nformatyka (computer science) — dziedzina wiedzy
zajmujgca sie komputerami i procesami algorytmicznymi,
wigczajgc w to podstawowy teoretyczne, projektowanie,
zastosowania i wptywy w spoteczenstwie (np. wartosci,
zagrozenia, ksztattowanie postaw, ...) — dziedzina dla
specjalistow i baza dla TIK

Technologie informacyjne i komunikacyjne — korzystanie z
roznych technologii, w tym technologii informatyczne;
(zastosowan informatyki) oraz technologii
telekomunikacyjnej, ktore stuzg do pracy z informacja
(obrdbki i dzielenia sie informacjg) w réznych formach
(tekstowej, graficznej, dzwiekowej, filmowej) —
umiejetnosci dla kazdego — w edukacji obecnie to nie jest
juz tylko alfabetyzacja komputerowa
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» |Informatyka — tworzenie nowych “produktow”
informatycznych: programéw, algorytmow, teorii
informatycznych, nowych komputerdw, ... Zajecia w
szkole: ilustracja na prostych przyktadach procesu
powstawania rozwigzan informatycznych.

TIK— postugiwanie sie gotowymi produktami
informatycznymi w pracy z informacjg, réznorodng i w
roznej formie. Moze mie¢ charakter dziatan
oryginalnych, twérczych. Praca z informacjg dobrym
stylu. Poniewaz rozwigzanie jest takze komputerowe,
stosowac nalezy ogolne zasady tworzenia rozwigzan
iInformatycznych.
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Ksztatcenia w zakresie TIK, jako poszerzenie |
wzbogacenie umiejetnosci | kompetencji w trzech
podstawowych obszarach: 3R (reading, writing,
arithmetic). Teraz: 3R + TIK

Kolejne etapy rozwoju TIK w edukaciji:
= alfabetyzacja komputerowa
= biegtoS¢ w postugiwaniu sie technologig

= computational thinking — myslenie komputacyjne
(algorytmiczne) — powrot TIK do korzeni, do Informatyki
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» alfabetyzacja komputerowa (computer literacy) —
podstawowa wiedza i umiejetnosci zwigzane z
postugiwaniem sie komputerem.

Wady: niepetne rozumienie mozliwosci ‘narzedzi’ Tl, brak
petnego zaufania do siebie i do Tl, niepewnosc¢ jutra ze
swoim przygotowaniem na wyzwania zmieniajgcej sie
technologii, obawy przed potencjalnymi zagrozeniami

» biegtos¢ komputerowa (fluency with IT) — poszerzenie
alfabetyzaciji o umiejetnosci ponadczasowe:

= podstawowe pojecia i idee informatyczne — podstawy Tl, jak
dziata Tl (np. sieci), elementy algorytmiki, reprezentacje
informacji, historia i trendy w rozwoju Tl i informatyki, bariery

= wyzszego stopnia zdolnosci intelektualne w kontekscie Tl —

myslenie abstrakcyjne, analiza sytuaciji, stosowanie analogii,
podejscie problemowe, dziatania projektowe, zespotowe
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Logo IBM
z1924 r:

Myslenie komputacyjne — kompetencje budowane g
na mocy i ograniczeniach komputerowego = [ r‘q
przetwarzania informacji w ré6znych dmedzmag_W’ 74 L&j\
Wsrdd nich sg umiejetnosci stosowania:
»redukcji i dekompozyciji ztozonych problemow
=aproksymagiji (przyblizania) rozwigzania, gdy doktadne 1 i
rozwigzanie nie jest mozliwe il
»rekurencji: myslenia indukcyjnego

sreprezentacji i modelowania problemow i rozwiazar’\_ i
=heurystyk |

Wplyw na inne dyscypliny: w matematyce: celem oblie {
jest wglad (w problem) nie liczby (R.W.Hemming) __
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= Malejgce zainteresowanie uczniow kierunkami
przyrodniczymi, scistymi (matematykg i informatyka),
technicznymi (STEM w USA)
Powody:
« Zle przygotowanie w szkole do przysztych wyborow,
zwtaszcza w zakresie matematyki i logicznego myslenia

« Wyparcie informatyki przez technologie informacyjno-
komunikacyjne (TIK - ICT) w powszechnym nauczaniu

* Brak w szkotach petnych mozliwosci do ksztatcenia
iInformatycznego — w infrastrukturze i przygotowaniu
nauczycieli

Powody:
* Priorytet ICT nad informatyka
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» Przywrocenie informatycznej twarzy edukacji
informatycznej, w odroznieniu od ICT

= W konsekwencji — przyblizenie wtasciwego znaczenia
iInformatyce w szkotach

= Wsparcie nauczycieli w szkotach
= Wykorzystanie potencjatu kadry akademickiej

» Wykorzystanie mozliwosci technicznych w uczelniach i
stworzonych w Projekcie (ROP)
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= Wdrozenie innowacyjnych form | metod ksztatcenia
(informatycznych) kompetencji kluczowych

= Podwyzszenie poziomu zaje¢ pozalekcyjnych

= Wzbogacenie zaje¢ informatycznych w szkotach o
przygotowanie do potrzeb rynku

* Rozw0j kompetencji informatycznych u uczniow

uzdolnionych

» Podwyzszenie kompetencji nauczycieli w zakresie pracy z
uczniem zdolnym

Ponadto:
» Dostarczenie motywacji praktycznych/rzeczywistych do
rozwoju kompetencji informatycznych

= Przyblizenie kierunkdw rozwoju informatyki i jej zastosowan
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Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji
Tworcze i krytyczne myslenie

Komunikacja, wspotpraca, negocjacje
Intelektualna ciekawosc

= Wyszukiwanie, selekcja, porzadkowanie i ocenianie
informacji

= Wykorzystanie wiedzy w nowych sytuacjach

* |[ntegrowanie technologii z ksztatceniem | witasnym
rozwojem
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1-3 1 4-6 — zajecia komputerowe

T1 (TIK): znika jako przedmiot, jest jako zastosowania
iInformatyki na informatyce i1 w innych przedmiotach —
podobny trend w USA

Gim + LO: Informatyka
Gim + LO: ksztattowanie myslenia algorytmicznego —

stgd w Podstawie pojawia sie zalecenie stosowania
metodologii algorytmicznego rozwigzywania
problemow — w USA computational thinking — myslenie
komputacyjne

W Projekcie Informatyka +

* Przyjeto metodologie zajec z informatyki, dlatego
projekt jest dostosowany do nowej podstawy
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Gtowna zasada metodyczna:

Tworzenie dobrego komputerowego rozwigzania
problemu (nie tylko algorytmicznego) — czytelnego,
poprawnego, efektywnego — sktada sie z 6 etapow:

» dyskusja nad sytuacjg problemowag
specyfikacja problemu
projektowanie rozwigzania: wybor metody (w
szczegolnosci — algorytmu) rozwigzania, wybor
narzedzia, projekt rozwigzania

komputerowa realizacja: wykorzystanie gotowego
rozwigzania lub jego modyfikacja, tworzenie nowego

testowanie | ewaluacja rozwigzania
prezentacja, zastosowanie
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Przyktady informatycznego rozwigzania problemow,
czyli z uzyciem komputera:

sytuacje problemowe — zadania z trescig
specyfikacja: doktadny opis I/O i zwigzkdw miedzy nimi

projektowanie: algorytm, specyfikacja programu, projekt
bazy, projekt prezentacji

komputerowa realizacja: program, baza z komunikacja,
prezentacja, strona WWW

testowanie i ewaluacja: praktyczna weryfikacja
poprawnosci rozwigzania

prezentacja rozwigzania i procesu jego otrzymania
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Zajecia w ramach modutow tematycznych:

= Algorytmika | programowanie

= Bazy danych

= Multimedia, grafika i technologie internetowe
Sieci komputerowe

= Tendencje w rozwoju informatyki i jej zastosowanh

Inne formy aktywnosci:
= Konkursy informatyczne
» Udziat w zajeciach kot naukowych
» |etnie obozy naukowe
» Konferencje z udziatem uczniow
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A. Poziom podstawowy — Wszechnica informatyczna:
» Wszechnica Poranna (WWSI): wyktady + warsztaty (2+3h)
= Wszechnica Popotudniowa (WWSI): wyktady (2h)
» Wszechnica na Kotach (ROP): wyktady (2h), kursy (24h)

B. Poziom zaawansowany — Kuznia Talentow
Informatycznych:
= Kursy (24h) — WWSI
= Kursy (24h) — ROP
= Szkolenia dla nauczycieli — praca z uczniem zdolnym

C. Materiaty do zajec:
= papierowe, elektroniczne, nagrania wyktadow
» Homo Informaticus — Wprowadzenie do Informatyki
= wsparcie platformg edukacyjng
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Uczniow:
Mozliwosciami poszerzenia wiedzy i umiejetnosci szkolnych
Ciekawymi i inspirujgcymi zajeciami
Wyzwaniami na drodze rozwoju umiejetnosci
iInformatycznych
Szansg na pierwszy krok w karierze informatycznej lub
zwigzanej z informatyka (/T profession)

Nauczycieli:

= Mozliwosciami odbycia ciekawych zaje¢ z catg klasg

= Wsparciem w pracy z uczniami zdolnymi

= Profesjonalnie i metodycznie przygotowanymi materiatami

= Mozliwosciami kontynuacji lub przeniesienia czesci zajec
Projektu do szkot
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